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Creer une nouvelle piece 



1/ Cliquer sur FICHIER puis sur NOUVEAU 
2/ Cliquer sur PIECE 
3/ Cliquer sur OK 




Afficher et modifier la grille 



EffiSolidWorks > D » - B • ^ 



Bossage/Base balaye 
Bossage/Base lisse 



® 4* 

Base/Bossage Bossage/Base Bossage/Base lisse Enlev.de Assistant 

extrude avec ^ mabere pourle Options 

revolution Bossage/Base ffonbere extrude pergag Modifie les reglages des 

Fonctlons | Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produits Office | SolidWorks. 



Enlev. de mabere balaye 



i$|*J 




Conge F 




1/ Cliquer sur Options 

2/ Cliquer sur I'onglet « propriete du document » 
3/ Choisir « Grille/Aimante » 

4/ Cocher « afficher la grille » 



Norm« dhabillage 
B Annotations 
S Cotations 

Intersections virtuelles 
ffi- Tables 
Habillage 



Unites 

Couleurs 

Proprietes du materiau 
Quake d 1 image 
Affichage du plan 
DimXpert 

Cote de mesure 
Cote de posttonnement 
» Cotation en chains 
Tolerance geometrique 
Cootroles de chanfnein 
Options d‘ affichage 



rlagrle 

[v| Potties 

O Mise a echete au toma toque 
Gspacement grie pnnopalet 
Nbce de subdivisions entre bgnes majetres: 
de pwts entre subdvsws: 

Aler a rdmantatton systoeme 



100.00mm 


* 


4 




l 


"53 



Pour augmenter la precision du curseur sur la 
grille, augmenter la valeur des SUBDIVISIONS. 
Par exemple, si la valeur est de 2, le curseur se 
deplacera de 5mm en 5mm. Si la valeur est de 
5, le curseur se deplacera de 2mm en 2mm, 
etc... 



NOTE : 

La grille ne s'affichera pas tout de suite, il 
faudra selectionner un outils d'esquisse. 
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Changer I'orientation de la vue 



1/ Cliquer sur I'outil « orientation des vues » 




Vue en perspective 
isometrique 



Selectionner un plan d'esquisse 



Les pieces creees dans SolidWorks 
sont des volumes comportant 3 
dimensions. II existe done 3 plans 
d'esquisse que Ton peut selection- 
ner suivant la piece a creer. 



S£) SolidWorks • Q 


© 

Base/Bossage 

extrude 


* 3 

Bossaoe/Base ^ 
avec 

revolution 


| Fonctions | Esquisse | Evalue 


%\G A 


•^1 » 




% Piecel (Def. 
Mol Capteurs 
m-(Al Annotati 
Materiau 

* 

<$> Plan de c 
<$> Plan de ( 
L Origine 
53- Boss.-Exl 


3ut<<Defaut>_Etal 


g Sr 

iroite_ 

:ru.l 






Faire un zoom 



m)€1 bi (3- lJ’ to- ^ & 



Zoom au mieux 

Zoome de sorte que le modele tienne 
dans la fenetre. 









Zoom fenetre 

Zoome sur la zone selectionnee avec 
le cube de visualisation. 






Vue precedente 

Affiche la vue precedente. 



Zoom au mieux : le logiciel se charge de 
recadrer a I'ecran la piece dessinee pour 
qu'elle apparaisse entierement. 



Zoom fenetre : apres avoir selectionne Vue precedente : Permet 

cet outil, il faut dessiner un rectangle d'afficher la vue precedente 

autour de la zone a agrandir en gar- 
dant le bouton de la souris appuye. 



NOTE: 

La molette de la souris permet de faire un zoom avant / arriere 
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Creer un volume par extrusion 



La creation d'un volume commence toujours par une esquisse. Apres avoir regie la grille de dessin (page 2), selectionnez le plan 
(page 2) dans lequel vous souhaitez travailler puis cliquez sur I'onglet ESQUISSE. La barre d'outils ci-dessous apparaTt. 



E^JsolidWorks 






e 

Quitter 

I’esqui... 






Cotation 

intelligente 



B 






& Entites symetriques 



Fonctions 



O ’ -5) • O ' A lesenT.^ °® calef III Repetition Imeaire cf esquisse 

/© -0 , 



& +f Eg 

Affkher^Suppnmer _ , r Ajman taboos vac 

tewsse *%£ 



les 

enbtes *□ Deptacer les en totes 



Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produits Office [ 









$ 



+ ^ Pi*ce3 (Defaut<<Dtfaut>_,„ 



1/ Cliquer sur I'onglet « Esquisse » 




§5 So I id Works ► 



Base/Bossage BossageyBase 
extrude avec 

revolution 



| Fonctions [ Esquisse | Evaluer | Pi 




3) Valider 



2) Inverser la direction si besoin 



1) Tapez la profondeur (ou 
I'epaisseur) de la piece 



Vous verrez alors apparaTtre la piece gene- 
ree par votre esquisse et une extrusion de 
I'epaisseur indiquee 




4 










Realise par Gregory ANGUENOT— Academie de Versailles 



Creer un bossage par extrusion 




M — pi»r»3 

Base/Bossage extrude 

□ Cree une fonction volumique en 

extrudant une esquisse ou les contours 
** d’esquisse selectionnes dans une ou 

I deux directions. 

Type UBiwi i fw w - 



1/ Cliquer sur la face de la piece ou vous voulez 
realiser votre bossage (elle devient bleu) 

2/ Cliquez sur I'onglet ESQUISSE pour dessiner le 
contour du bossage. Reportez-vous a la page 4 et 
pour une explication sur chaque outil d'esquisse 
page 7. 

3/ Pour donner le volume a votre esquisse, cliquer 
sur I'onglet « Fonction » 

4/ Cliquer sur « Base/Bossage Extrude » 

5/ Regler les parametres (profondeurs...) : voir p4 

6/Valider ^ 





Creer un enlevement de matiere par extrusion (trou non debouchant) 




£ Piece4 (D£faut<<D£faut>_Etat 
fcSl Capteurs 
i IaI Annotations 

Mat^riau <non SD^cifi^> 



Si le trou ne doit pas de- 
boucher, conservez le 
type BORGNE et tapez la 
profondeur du trou. 



1/ Cliquer sur la face de la piece ou vous voulez 
realiser votre bossage (elle devient bleu) 

2/ Cliquez sur I'onglet ESQUISSE pour dessiner le 
contour du bossage. Reportez-vous a la page 4 et 
pour une explication sur chaque outil d'esquisse 
page 7. 

3/ Pour donner le volume a votre esquisse, cliquer 
sur I'onglet « Fonction » 

4/ Cliquer sur « Enlev.de matiere extrude » 

5/ Regler les parametres (profondeurs...) 

6/ Valider 
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Creer un enlevement de matiere par extrusion (trou debouchant) 




Sage/Base balaye 
Bossage/Base bsse 
Bossage/Base frontiere 



| Fonctions [ Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produits Off *e | 



Enlev. de Assistance Enlev. 
matiere pour le mat. 
extrude J pergage revoiut 



<3 



Piece4 (Defaut<<Defaut>_Etat 
(#1 Capteurs 
n (aI Annotations 

Mat^riau <non SD*cifi*> 



Enlev. de matiere extrud 

Enleve de la m atiere sur ur 

Pour que le trou de- 
bouche de I'autre cote de 
la piece, selectionner « A 
travers tout » 



1/ Cliquer sur la face de la piece ou vous voulez 
realiser votre bossage (elle devient bleu) 

2/ Cliquez sur I'onglet ESQUISSE pour dessiner le 
contour du bossage. Reportez-vous a la page 4 et 
pour une explication sur chaque outil d'esquisse 
page 7. 

3/ Pour donner le volume a votre esquisse, cliquer 
sur I'onglet « Fonction » 

4/ Cliquer sur « Enlev.de matiere extrude » 

5/ Selectionner « A travers tout » 

Fonctions || Esquisse | Evaluer IE 6/ Valider 

m 



De 




| Plan d'esquisse 


J 






Direction 1 

(t 



Jusqua la prochaine surface 
Jusqu’a un sommet 
> Jusqu'a la surface 
^ 1 Translate par rapport a (a s u rfa< 
e Jusquau corps 
|F| „ Plan milieu 

eniew tg hku hchc — 



HI TUn 



lilliirvarE 



Creer une piece en tole pliee 



La creation d'une piece en tole pliee commence toujours par une esquisse. Apres avoir regie la grille de dessin (Page 2), selec- 
tionnez le plan (Page 3) dans lequel vous souhaitez travailler puis cliquez sur I'icone ESQUISSE. Dessinez ensuite le profil de 




Fonctions | Esquisse | Evaluer |[ 



^icrnHH 






x 

De 



| *1 | ( Borgne 

s 







^ 31.00mm 

© 

I I Depouiller vers lexterieur 



g] Direction 2 



Fonction mince 



3/ Regler son epaisseur 



I [ Une direction 



6/ Valider 



4/ Cocher pour les conges si 
besoin (arrondis) 



1.00mm 

Conge 
des coins 

Contours sdectionnes 
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Esquisser un polygone 



Solid Works ► 



e 


^ \ * 0 * 


Quitter 


Cotation r-i , 


I'esqui... 


mtelligente 1—1 m 


- 


© .|0 


Fonctions | Esquisse | Evaluer 



1/ Dans I'onglet « esquisse », selectionner le polygone 

3/ Glissez la souris en diagonale et relachez le bouton 
lorsque votre polygone a les bonnes dimensions. 



2/ Cliquez sur la grille la ou doit se trouver le 
centre du polygone (generalement on choisit 
le centre du repere) — 




T 

15.21.0° 


IMPORTANT : Vous pouvez modifier a tous moments les dimensions du rectangle grace a la * 
fenetre Property Manager a gauche de I'ecran. 



Nombre de cotes du polygone 



J Esquisse | 




_ Cerde drconscrit 

0 

0.00 

O 26.72939062 

t\ 0.00= 

^Nouveau polygonj 



Esquisser un arc de cercle (avec 3 points) 



E glSolidWorks > □ - & - H - & - 

\ ^ 0 ^ pJ - Bj 



Esquisse Cota bon r— « 

mtelligente L “ l ’ 


- A. 


Q - 




Arc par son centre 


Fonctions | Esquisse [Tv 


1> 


Arc tangent 


<ra. In*? iHB LSD 


A 


Arc par 3 pts ^ 



1/ Dans I'onglet « esquisse », selectionner Arc par 3 points 



4/ Glisser et relacher le bouton lorsque votre arc a la bonne dimension 
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Editer une fonction 



Dans le cas ou la creation d'une fonction n'aboutirait pas au resultat escompte, il est possible d'editer la fonction de 2 fagons : 
Soit editer I'esquisse, soit editer la definition de la fonction. Dans les 2 cas, il faut commencer par cliquer sur la fonction dans 
I'arbre de creation avec le bouton de droite. II suffit ensuite de choisir quelle modification vous desirez faire et d'agir en fonc- 
tion. 



0 - 



i 





J Editer la fonction L 

(E§— ~™ 



Fonction ( Boss.-Extm.l) 



Commentaire 



1/ Faire un clic droit sur la fonction 



2/ Selectionner I’Edition d'esquisse ou Editer la fonction 

3/ Effectuer votre modification comme lors de la construction 
4/Valider ^ 



Creer un pergage 




1/ Cliquer sur la face de travail, elle devient bleu 
2/ Cliquer sur la fleche pour faire apparaTtre le menu 
3/ Dans le menu Insertion, choisir Pergage simple 



Solid Works < 


Rcfrer Edbon Affkhage | 


Insertion J Outols Fenetre ? lei 


Piece6 * 

— 



jg ^ (3 Bossageyfcase baiaye 

Base /Boscage Bossage/Base & Bossage/Base ksse 

extrude avec 

revolution Bossage^ase frontier. 

Fonctions | Esquisse | Evaluer | DimXpert | Pro 



^IrY 



^ Piece6 (Defaut<<Defaut>_Etat 
17^1 Cant « in: 



Bossage/Base 
Enlevement de matiere 
Fonctions 

Repetition/Symetrie 
Fonction de fixation 
FeatureWorks 

Surface 

Face 



i here baiaye 



Conge Repetition 



sss 4 Nervure CjU Enrouleme t 



Conge/Arrondi... 



Depouille ( i Dome 



Cogue 



Ge 

de 



Symetne 





^nanrrcm... 


1 - » 




Pergage 


m 


Simple... 


$ 

m 

A 


Depouille... 

Coque... 

Nervure... 


* 


Assistance... 


Personnaliser le menu 



4/ Definir son emplacement puis definir son diametre et sa profondeur puis valider 



_ 5/ A I'aide du bouton droit de la souris, cliquez sur la fonction de pergage 
dans le modele ou dans I'arbre de creation Property Manager, et selection- 

nez Editer I'esquisse 





* 

<S> 


N 


Jf - ration 


r 


r mtelligente 


L 

<S 


- 


)ns | Esquisse 



6/ Ajoutez les cotes pour positionner le pergage. Vous pouvez aussi modi- 
fier le diametre du pergage dans I'esquisse. 



7/ Cliquer ensuite sur reconstruire 
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Plier une piece 



I faudra realiser une piece de tolerie et pour cela faire apparaitre la barre d'outil pour la tolerie 






kL ll ® ^ 0 



I UlU5UIIUWUrK.SXU.LU * 



:E- l if w ii IT 

Paragraphs 


* 

Styles 

Style 


hi gig* 

Dessinerune Image Tableau Formes 
zone de texte 

Objets 


automan 


ll?-i— fe 


iLulJi 


fe. It. 


JUJij 




solid Works < sch «• 




iaqe| Insertron Outils Fenetre 


? 





o 0 * rH 


9 


Redessiner Ctrl+R 




° - a - o ■ 




Capture d'ecran 


► 




63 ’ O • 




Afficher 


► 


Fonctions 1 Esquisse | Evaluer | Dim> 




Modifier 


► 








Lumieres et cameras 




(V 




Cachertous les types 




^ Piece7 (Defaut<<Defaut>_Etat 


7v> 


Plans 




4V 


iOl Capteurs 


>'5 


Plans de coupe interactive 




‘fe 


+ iA] Annotations 




Axes 




P 


(i) Liste des pieces soudees (1) 


& 


Axes temporaires 




t jJ Equations 


■# 


Origines 




e, 


Materiau <non specifie> 


Systeme de coordonnees 






<$> Plan de face 
<$> Plan de dessus 


V 


Courbes 




<S> 


<$> Plan de droite 


Ijn 


Esquisses 






1, Origine 




Esquisse 3D 






jgl Tolerie 1 




Grille 




■S’ 


± Tole de base plieel 


■ A 


Toutes les annotations 






t ^ Etat depliel 




Nom des cotes 




m 






Points 




m 






Points de routage 




m 




.C 


Lignes neutres 








& 


Lumieres 




n 




& 


Cameras 






Gfl 


Relations d'esquisse 








m 


Decalques 




<2> 






Erreurs de liens dans les annotations 










Variables de liens dans les annotations 




0 






Cacher/ Montrer les corps... 




| 


Barres d outils 








tspace a^ravai^^^ 








53 


Plein ecran Fll 





Gestionnaire de commandes 



2D a 3D 

Alignement 

Annotation 

Assemblage 

Blocs 

Courbes 

Cotations/Relations 

DimXpert 

Etats d'affichage 

Fonction de fixation 

Mise en plan 

Lignes d'eclate 

Fonctions 

Mise en forme 

Caique 

Outils de representation schematique 

Format de ligne 

Macro 

Outils de moulage 
MotionManager 
Aimantation instantanee 
Geometrie de reference 
Capture d'ecran 



1/ Pour faire apparaitre la barre d'outil de tolerie : 

Allez dans le menu Affichage / Barre d'outils/ Tolerie 

2/ Pour creer une piece de tolerie, vous devez cliquer sur 



Esquisse 

SolidWorks Office 
Outils de spline 
Standard 
Vues standard 
Surfaces 
Table 

Volet des taches 

Outils 

Affichage 

Affichage (visee haute) 
Web 

Constructions soudees 



I'icone : 

Le logiciel vous demande alors de creer une esquisse. Cette 
esquisse constituera la base de votre piece. 

Selectionnez done votre plan, creer le profil que vous souhai- 
tez, puis validez. Un panneau apparait ensuite : 



Tole de base pli 



✓ X 



Personnaliser... 



Zone de pliage 



Personnaliser le menu 



3/ Choisir I'epaisseur de la tole 

Validez en appuyant sur : 

4/ Votre piece est creee ! 

Vous pouvez le voir dans I'arbre de conception 



Gabarits de tolerie 



Parametres de tolerie 



1.00mm 

Olnverser la direction 



[ Facteur-k 



Grugeage automatique 



| Rectangulaire 




i 



5/ Cliquez sur « tole pliee sur arrete »: 
un panneau apparait — 



Piecel (Defaut<<Defaut>_Etat 
0] Capteurs 
$ (A) Annotations 
(±)4^ Liste des pieces soudees(l) 
(j (s] Equations 

Materiau <non specif ie> 

<$> Plan deface 
<$> Plan de dessus 
<$> Plan de droite 

Qrigine 




Tolerie 2 
1+ Tele de base pliee2 



On peut parametrer : 

-1- L'arete ou effectuer le pli 
-2- L'angle de pli 

-3- La longueur d'extrusion de la tole pliee 
-4- Le type de pli 



^ I! Ml II I'll L11 

x 

Parametres de tole pliee 



| :diter le profil de la tole plie»| 
[V] Utiliser le rayon par defaut 

0.7 366mm 




26.00mm 



Position de la tole pliee A 

EUEIfflB 

□ cluster les plis de c6ti 

□ Dicalage 



Un autre "morceau" de tole se cree, plie 
avec la base. 



Parametres de tole pliee A, 


& 


1 


[iditer le profil de la tole pliei 


0U1 


tiliser le rayon par defaut 


| 0.7366mm * 


1.00mm * 




Angie A, 


til 

03 


] 2 




Perpendiculaire a la face 
(3) Parallele a la face 


Longueur de la tole pliee a 




[fiorgne ▼ 




mm 


Position de la tole pliee ^ 


1 


ILI LKLLIILI4 


Q Ajuster les plis de cote 
O Decalage 


Ozone de pliage ^ j 

personnalisee 




□ Type de grugeage ^ 

personnalise 
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Deplier une piece 



I est possible apres avoir creee une piece de tolerie de la deplier 



1/ Cliquer sur une face de la piece 



2/ Cliquer sur la fonction « deplie » pour voir votre piece depliee 
3/ Cliquer sur ok 




V iS 



|la>l Quitter Deplie 



Zoomer/Tran slater/Fa ire pivoter 
Commandes Rentes 



Face 






fcsquisse 3D sur un plan 




Exporter vers DXF/ DWG 


m 


£lan de coupe interactive 
Modifier la transparence 


Fonction (Elat depliel) 


IS 

X 


Connmentaire ► 

Parent^Enfarat.. 

Configurer la fonction 
Effacer/suppr.., 


Reordonner les pi is 


Corps 




Isolier 


Featu reWorks... ► 


S 





4/ Faites ensuite un clic droit sur la piece , puis cliquer sur 
« Exporter vers DXF/DWG » 

Cette option vous permettra de retoucher le fichier avec un autre 
logiciel DAO ou CAO. 

5/ Effectuer vos reglages (tolerie puis cocher Lignes de pliages...) 



Sortie DXF / DWG 




Nettoyage DXF/DWG - Etat depliel 




Creer un conge 




1/ Cliquer sur I'arrete 
2/ Cliquer sur « conge » 

3/ Entrer le rayon du conge 
4/ Valider 



Conge 



^ X 

| Mai 



FilletXpert 




Type de conge 



d Rayon constant 
C Rayon variable 
Conge deface 



o 



Conge avec 
suppression de faces 



Objets a arrondir 



^ iTiTriffO 

1^) Arete<l> 



- Conge a ptusieurs 
— rayons 

E Propagation tangente 

C Aperfu integral 
<f Aperfu parti el 
(a Aucun aper^u 
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Creer un chanfrein 




1/ Cliquer sur I'arrete 

2/ Cliquer sur la fleche pour faire apparaitre I'outil « chanfrein » 
3/ Entrer la distance du chanfrein et son angle 
4/ Valider 



tit 

ott 



Q 

Conge Repetition c 

|c 



lineaire 



© Conge 
FT Chanfrein 




Creer une coque 




1/ Cliquer sur la face qui va servir de plan de reference 
2/ Cliquer sur la fonction coque » i Coque 
3/ Entrer I'epaisseur de la coque 
4/ Valider 



Ccquel 


7 






Pararaetfes 


ft 


2Wmm 


W 








Coqoevers I’exterieur 
•/ Montrer I’apercu 
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Creer une depouille 




1/ Cliquer sur la fonction « depouille » [\^ pgp C e 

2/ Dans le Property Manager, cliquez sur Manuel 

3/ Selectionner plan neutre dans type de depouille 

4/ Definir Tangle de depouille 

/ Selectionner la face pour definir le plan neutre 
Inverser la direction au besoin 






Manuel 



DraftXpert 



Type de depouille 



G Plan neutre 
O Ligne neutre 

Depouille en escalier 




6/ Selectionnez un objet dans la liste Propagation de face si vous 
voulez propager la depouille a des faces supplementaires : 

Aucune. Depouille seulement les faces selectionnees. 

Le long de la tangente. Etend la depouille a toutes les faces tan- 
gentes a la face selectionnee. 

Toutes les faces. Depouille toutes les faces extrudees a partir du 
plan neutre. 

Faces interieures. Depouille toutes les faces interieures extrudees 
a partir du plan neutre. 

Faces exterieures. Depouille toutes les faces exterieures a cote du 
plan neutre. 




Le long de la tangente 
Toute? ie? face? 

Face? interieures 
Face? exterieures 



7/ Valider ^ 
Exemple de depouille sur toutes les faces 



Si vous voulez creer une depouille sur une face precise, vous devez cliquer dans la fenetre « Faces a depouiller » puis cliquer 

sur la face a depouiller de votre piece. 
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Creer un assemblage 



Pour assembler ensemble plusieurs pieces, il faut creer un fichier d'assemblage et y inserer les pieces 




1/ Cliquer sur le bouton « assemblage » 

2/ Dans « commencer I'assemblage » cliquer sur « parcourir » 



^5ohd Vorks >| 



Editer le 
composant 



nserer des 



% ** £3 ^ | 

_ . Repetition „ . Deplacer - . Fonctions Geometric i „ 

omposants Contra,nte failed... lecomp... d'assemblage derefe... 1 Jft"* 

Fasteners nompo sa r Is etude de 

▼ ▼ caches » -» mouveme 



Assembla ;J Representation schematique | Esquisse | Evaluer | Produits Office | 




► Greg_solidw 



Organiser ▼ Nouveau dossier 

if Favoris 
S Bureau 
Dropbox 

^ Emplacements recents 
Telechargements 

a Bibliotheques 
* Documents 
jfe; Images 




Fichiers a ouvrir 



3/ On peut aussi cliquer sur 3* 

1 1 Inserer d< 




Les elements principaux de la fenetre d'assemblage 



E3C35oiidWoiKs 



- & - 9 ■ 0 El - 



Editer le 
composant 



9 


% 

Contrainte 


► ► 




Gg> 


% 


m 




Inserer des 

composants 


Repetition 
lineaire d... 


1C3 

Smart 

Fasteners 


Deplacer 
le comp... 


Montrer les 
composants 


Fonctions 

d'assemblage 


(jeometne 

de refe... 


- 




- 




- 


caches 




- 
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Nouvelle Vue Esquisse 
etude de edatee avec lignes 
mouvement d'edatement 



Assemblage | Representation schematique | Esquisse Eve uer | 



Assemblagel (Defaut<<Defau 
: (Ol Capteurs 
lil-fAl Annotations 
<$> Plan deface 
<$> Plan de dessus 
<$> Plan de droite 

Orininp 



lialii iMBIBHilBI 




Permet de deplacer librement une piece 




Utile pour contraindre les pieces par 
rapport a une surface de reference 



Permet d'obliger les pieces a se positionner par rapport a des contraintes choisies 
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Realise par Gregory ANGUENOT— Academie de Versailles 



Creer un assemblage (suite) 




1/ Cliquer sur le bouton « Contrainte » 



2/ Le panneau s'ouvre 

II faut selectionner faces/aretes/points/plans des deux pieces a contraindre. 



3/ Pour ma part, j'ai selectionne I'arete 
cylindrique de la vis, et I'ai contraint avec 
I'arete cylindrique de I'ecrou. 

La relation est done de type coaxiale : Les 
deux aretes ont un axes commun 



®@g)ljgg) 




4/ Recliquer sur 



5/Selectionner la face du dessus de I'ecrou, 
et la base de la tete de la vis 




Mais il est souvent necessaire 6' avoir plu- 
sieurs contraintes pour que deux pieces 
soient fixe entre elles : lei, I'ecrou peut 
encore "coulisser" le long de la tige , ou 
encore tourner sur lui-meme. 



6/ Par defaut, la contrainte est 
"coi'ncidente". Pour mettre I'ecrou au ni 
veau du debut du filetage. 



Choisir done "distance" : 

Puis rentrer la valeur 

Line fois validee, I'ecrou ne peut 
plus se balader mais peut encore 
tourner 







^ Contraintes Y $ Analyse | 
Selection des contraintes £ 



Contraintes standard 



|y^| Coi'ncidente 
| ^ | Parallele 
| _L | Perpendiculaire 
|(^| Tangente 
|® | Coaxiale 
| (^| | Blocage 
|(4-*j | 1.00mm 






Alignement des 



Contraintes avancees 



Contraintes mecaniques 
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Realise par Gregory ANGUENOT— Academie de Versailles 



Contraindre les pieces (suite) 



II reste un degre de liberte possible : I'ecrou peu tourner sur lui-meme 
7/ Cliquer sur bouton « Contrainte » % 

Contrainte 

8/ Selectionner un cote de I'ecrou, et le plan de face 
9/ Selectionner la contrainte "parallele" 
lOValider ^ 




Coter Tesquisse 



La cotation permet de donner une certaine mesure a un objet (ligne, cercle, ...) ainsi que de donner une certaine mesure entre 
des objets. 


e 

Quitter 

I'esqui... 


o 

Cotation 

'“.e 


\ * © T) » ♦ 

□ - 0 • f\J * C3 
Q • & * 0 * A 


=i Entites symetriques 

lese^ te^errt^ Daca * er SSS Repetition lineaire d'esquisse 
les ... 

▼ ▼ entites Sid Deplacer les entites 


- 



1/ Cliquer sur I'outil « cotation intelligente » 

2/ Cliquer sur un cote du rectangle puis un peu plus loin. 
3/ Rentrer la valeur de la cote a modifier 
4/Valider ^ 
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